Vytvor program v HTML /JavaScriptu, rozlozeny do 5 souborti.

Pouzivej standardni ES6 classes, ne moduly.

Soubory:

Main.html,Listener.js,Painter.js,Observer.js, Tester.js
| Tridy:

Point2D, Point3D, Painter (soubor Painter.js)

Observer (soubor Observer.js)

Tester (soubor Tester.js)

Objekty:

thePainter  (trida Painter)
theObserver (tiida Observer)
theTester (trida Tester)
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Soubor Main.html

Startovni soubor, vlozi do programu soubory
Listener.js, Painter.js, Observer.js, Tester.js



Soubor Listener.js

Vytvori anonymni objekt, ktery vola v zavislosti na
mysich udalostech:

theTester.mouseDown(cursorLocation)
theTester.mouseDragged(cursorLocation)
theTester.mouseUp(cursorLocation)

objekt cursorLocation tridy Point2D
udava polohu kurzoru v okamziku udalosti



Trida Point2D ma promeénné x,y

Trida Point3D ma promeénné x,y,z

' Trida Painter
funkce fillTriangle(v1,v2,v3,color)
v1,v2,v3 jsou objekty Point2D,

vyplni trojihelnik v1,v2,v3 danou barvou




Trida Observer

promeénneé:
thly alpha, phi (udavané ve stupnich)
iniciované volanim set Angles(0,0)

Funkce set Angles(newAlpha,newPhi):
hodnoty alpha, phi se nastavi na newAlpha, newPhi;




Ttida Observer (pokracuje)

Funkce rotateX(U),
kde U je objekt tridy Point3D,
rotuje 3D prostor kolem osy x o iihel alpha,
a vrati souradnice bodu, do kterého se dostal bod U.

Funkce rotateY (U),
kde U je objekt tridy Point3D,
rotuje 3D prostor kolem osy y o tihel phi,
a vrati souradnice bodu, do kterého se dostal bod U.




Ttida Observer (pokracuje)

Funkce project(U)
kde U je bod tridy Point3D,
vraci objekt tridy Point2D - zapomene z-ovou sou-
radnici.

' Funkce transform(U)
kde U je bod tridy Point3D,

transform(U) = project(rotateY (rotateX(U)))




isFront = true ISFront = false

W u W

Funkce isFront(U,V,W)
vraci hodnotu true pravé kdyz vrcholy
u=transform(U),
v=transform(V),
w=transform(W)
V TOMTO PORADI
obihaji trojtihelnik uvw
proti sméru hodinovych rucicek




Trida Tester

Inicializace

vytvori nahodné generované body A, B, C, D
v 3D prostoru (objekty tiidy Point3D)
vytvori nadhodné generované RGB barvy
ColorABC, ColorADB, ColorACD, ColorBDC
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Ttida Tester (pokracovani)

Funkce paintTriangle(U,V,W color)
kde U, V, W jsou objekty tridy Point3D:
poloz
u=transform(U),
v=transform(V),
w=transform(W)
potom
jestlize isFront(u,v,w),
tak thePainter.fillTriangle(u,v,w,color)
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Funkce paint():

vypln okno prohliZzece svétle modrou barvou

paintTriangle(A,B,C),
paintTriangle(A,D,B),
paintTriangle(A,C,D),
paintTriangle(B,D,C),
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Ttida Tester (pokracovani)

Funkce mouseDown (cursor) ulozi

hodnotu cursor jako cursor0,

alpha a phi objektu theObserver jako alpha0 a phi0
a pak zavola paint()

' Funkce mouseDragged(cursor) spocita
dx=cursor.x-cursor0.x a dy=cursor.y-cursor(.y,
zavola theObserver.add Angles(alpha0+dx,phiO-+dy)

a pak paint().

Funkce mouseUp(cursor) mé stejnou funkci jako
mouseDragged(x,y).
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